A vizsgatapasztalat tudatosítása
M11 MELLÉKLET: Segédlet a 10-es lecke tapasztalatainak tudatosításához
Ez a melléklet abban segít neked, hogy miután levezetted a játékod (játékaid), átgondold azt és tanulj belőle!
Természetesen nem kötelező a kitöltése. A kérdések csak hívókérdések, ami megkönnyítheti a gondolkodást! De előfordulhat, hogy a Te konkrét esetedben egyes kérdésekre nem lehet választ adni. Ilyen esetben bátran ugorj a következő kérdésre. És természetesen saját kérdésekkel is kiegészítheted a gyűjteményt.

1. Hogy érezted magad a játékvezetés előtt, alatt és után?
	

	

	



2. Mennyire tértél el az előzetes időbeosztásodtól? Tovább tartott a foglalkozásod? Esetleg hamarabb fejeződött be? Ha igen, akkor mi okozta azt?
	

	

	



3. Változtatnál-e a használt eszközökön/kellékeken? Ha igen, mit?
	

	

	



4. Hogy fogadták a gyerekek a kerettörténetet? És Te mennyire voltál vele elégedett?
	

	

	



5. Mennyire volt jó a helyszínválasztás? Milyen előnyei és milyen hiányosságai voltak?
	

	

	



6. Sorold fel azokat a dolgokat, amiket nem úgy csináltál, mondtál ahogy azt előzetesen tervezted.
	

	

	



7. Miben nem úgy reagáltak a résztvevők, ahogyan arra Te előzetesen számítottál?
	

	

	



8. Hogy hatott a foglalkozás egésze a célcsoportodra?
	

	

	



9. Mit változtatnál annak érdekében, hogy a játék még biztonságosabb legyen?
	

	

	



10. [bookmark: _GoBack]Milyen mértékig érted el a kitűzött pedagógiai céljaidat? Elégedett vagy vele?
	

	

	



11. Szerinted szükséges-e a játékszabályokon változtatni bármit is? Ha igen, akkor mit?
	

	

	



12. Legközelebb mit csinálnál másképpen annak érdekében, hogy még inkább teljesüljön a pedagógiai célod?
	

	

	



13. Mik a legfőbb tanulságok a számodra ennek a játéknak a levezetése kapcsán? Mit tanultál belőle?
	

	

	




